ー あそび は 文化 
1 
/ 
1 2MAUH NJ 


殆 Ne 


wwSHVC- 


旬 


【 へ 


し 、 と 開 人 を 1 


ご あい さび つ 
せん よう 


この だ び は 、 II ュ コン 専用 
ッ フ ト 「 大 相撲 先 」 を 買い 上 げ い た だ きま し 
穫 、. 談 に あり が と う ご ざ いま す 。 ゲー ム を 始め 
る 前 に 、 こ の 「 取 表 説 明 半 『」 を よく お 読み いた 
だ き 、 正しい 使用 方 法 で ご 芝 用 くだ きい 。 な お 、 


と りあ うか ぃ せつ めい し 
し て くだ さん 


この 「 取 扱 説明 書 ま 」 は 大 切 に 保管 


も く CNNNS ( 


1 クタ クション 2|、 

コン トロ ー る 

ゲー ム の 始め 方 ………ーーーーーー 22 2 

四 放 名 、 部 恒 獲 の 入力 カ 上 の 似 二 5 
パー ー タ ー の 説明 ーー リー 

0 画面 の 説明 ーー 。 。 。 “に ーー ロ 

ーー ド の 遊び 方 「 自 指 せ / _ HH 1 


ぬ お お ず も 


「 勝 ち 抜き 大 相撲 ーー 
『 部 屋 別 対抗 戦 」…15 一 17 


の : み 合 せ -・ し こし ラリ 
9 き し ここ ろ え 
アー クル こい ここ し こし ルー 


き お お ず も う 


NF 
本 2 な た 骨 く 3 枯 の 96 ム モ ー ド を 用 
避 し て まず す 26 2 の WW 横綱 」 を 目 
で 失 の は る 由 RS 人 く だ さい 
熱し た 戦い が 、 今 先 あ な た の 手 
レラ 
9 ご ん な EK 生 め は あな 
_ 皿 ⑳ 腕 し だ い 。 - 
史上 最強 の 大 横綱 の 座 を 勝ち 取る の は 、 あ な 
た か も し れ な い 。 


スタ ー ト ボタ ン 
き ほん そう さき 


< 基本 操作 > 


セレ クト ボタ ン 


- ィ ーーー ム を 開始 し ます 。 
セレ クト ポ ボタン …「 目 指 せ ノ 横綱 」 モ ー ド の と き に 観戦 の 設 
90 ます 。 


い どう つか 
RI こ と き に 使い ます 。 ー- 
けっ て い が めん つ 
あー ター の 決定 、 画 面 を 次 に 
准 め る と らき に 使い ます 。 


設定 を キャ ン セ ル す る と き に 使い ます 。 


い 
< 試 谷中 で の 操作 
『 タ ン … ゲ ー ム を 一 時 停止 する と き に 使い ます 。 
ルー 力士 を 移動 させ る と き や 、 技 を か ける と き 
に 使い ます 。 
A ラ ンー まわ し を 取る と き や 投 げ 技 を か ける と き に 
使い ます 。 
B ポ タン ………… 征 技 を か ける と き に 使い ます 。 ー 
タン 押し 技 や 寄り 技 、 吊 り 技 を か ける と き に 使 
_ 7 ゆっ てい っ か 
Y ボ タン ………… 気力 の 決定 や アッ プ さ せる と き に 使い ま 
7 。 
ン …… 張 り 手 を 出す と き に 使い ます 。 


く < モー ドド の 選 択 〉 
デモ 画面 で A パ ポ タン を 押す と タイ トル 画 ロ 面 に な かがり 、 グ の 
ー ム モー ド を 選ぶ こと が で きま す 。 。。 
+ ボ タン で 軍配 の 形 を し た カ ー ソ ル を 移動 させ て 、 遊 
び ぴた い ゲ ー ム モ ー ド の 位置 に あわ せ て か ら 、A ボ タン 

を 押し て 決定 し ます 。 


目 天 せ .Z 捕 紅 
叶 ち 披 き 玉 担 奈 
部 屋 列 対 喜 


ら で で 思 紙 旨 多 代 6 お に LTD. る 3 人 き さ 


よこ づな 


「 自 指 せ / 横綱 」 


か く ば し ょ こ づ な だ 
各 場所 を 戦い 、 自 分 の 力士 を 横綱 に 准 て 上 げ て いく ゲ 
ー ム です 。 
ぬ お お ず も う 
「 勝 ち 抜き 大 相撲 」 
に ん りき し 炊 々 


べつ た だ いこ と 


部 屋 別 対抗 戦 


2 人 の プレ ー ャ ヤー (親方 ) で 、 それ ぞ れ 5 人 の 力士 を 
選び 、 勝ち 抜き 戦 を 行う ゲー 9 。 


よ て うつ な 


「 目 指 せ / 横綱 「 勝 ち 
抜き 大 相撲 を 選ん だ と 


に ゅ うり 


き 局 、 「 四 股 名 』 の 入力 を 
し ま す 。 ま た 、 『 部 屋 別 


た いこ 


対 玉 戦 」 を 選ん だ と き は 


に ゅ うり 


名 。 を 入力 し ます 。 


に ゅ う 『 カ 方法 ( 


ぐん ば い けっ て い 


車 配 カー 0 A ボ タン で 決定 し ます 。 


えら 


選べ る 文字 は 2 画面 分 あ り ま す の で 、~ も じ を か える " 


が めん き 


を 選 、 ぶ ー ら で 画面 切替 が で に ま す 。 ま ちがっ 了 


に ゅ う 0 


を 入力 し た と き は 、 もど る" を 選ん で 直し ます 。 


へ 。 や めい 


机 多 、「 部 度 名 」 の 名 前 が 決ま っ た ら 、 い お わり 2 時 


ぴ ま す 。 


「 目 指 せ . / 横綱 』、「 勝 ち 
抜き 大 相撲 で は 、 邊 分 
の 力士 の タイ プ を バ 小 兵 


ひ ょ うじ ゅ ん 


タイ プ "、* 標 準 タ イプ "、 


\ 大 型 タ イ プ * の 3 絡 か 
ら ひ と つ だ け 選 ぶ こ と が 
で きま す 。+ ポ タン で 好 
he A ボ タン て 決定 し ます 。 

選択 で きる 力士 の キャ ラク ター ( 顔 ) は 、 ゲ ー ム の 


Py 自動 的 に 変わ り ます 。 
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まけ あし こし し ゅ ん ぽつり ょ く た いじ P ゅ う わん り ょ く か 
小 兵 タイ プ : 足腰 、 肢 発 力 は 強い が 、 体重 、 腕 力 に 欠け る 。 
うじ ゅ N きん と う 
標準 タイ プ : 各 パ ラメ ー ター の パラ ンス が 均等 に と れ て いる 。 
た い ぃ じゅう) あし こし 


天 勅 タイ プ : 体重 、 足 腰 、 腕 力 は 強い が 、 有 瞬発 力 に 欠け る 。 


| 1 りき し 。 けっ て ぃ 
の クイ ダイ で 生 bd 
後 、 ボ ーー ナベ ボ イン を 
ll ター に 振り 分 
け ま す 。A ボ タン で ~ 二 ?、 
B ボ タン で パー? に な り 
ます 。 

め ざ 
0 ラニ た は 、『 目 指 

ひと は し ょ お 
せ / 横綱 」 モー ド の と まき 、 一 場所 が 終わ る た びに ボ 
ー ナ スポ イン ト が あたえ られ ます の で 、 力 士 の パワ ー 
デップ が で きま す 。 


に 
(y 


N 


た い じゅ な 、 わ ざ よ わざ お わざ 、 こう げき り ょ く か ん けい た い 
体 重 : 投げ 技 、 寄 り 技 、 押 し 技 な どの 攻撃 力 に 関係 し 、1 
に 影響 し ます 。 
よ わざ つ わざ た た わざ 、 こう げき 9 ょ く 〈 か ん けい ゝ 
: 寄り 技 、 吊 り 技 、 叩 き 技 な どの 攻撃 力 に 関係 し 、 安 定 
の えい きょう 
度 に 影響 し ます 。 


(と 
油 


わん り ょ く 4 わざ ビク) つっ わざ 、 こう げき り ょ く か ん けい わざ 
力 : 投げ 技 、 突き 技 、 技 な どの 攻撃 力 に 関係 し 、 技 の 
き は か いり ょ く 
切れ (破壊 力 ) に 影 旨 し ます 。 
し ゅ ん ぱつ 


り ょ く < う わざ 5 わざ 0 り ょ く 
発 力 : 突き 技 、 押 し 技 、 叩 き 技 な どの 攻撃 力 に 影響 し ます .。 


が わり き 


①1P 側 カ 土 0 の キャ ラグ ター 


②IP 側 力士 の メー ター 
が わり き し が わり き し 
③COM 側 力士 、 2 P 側 力士 の メー ター 
が わ が わり! 
④COM 側 力士 、 2 P 側 力士 の キャ ラク ター 
が わ じ ぶん りき し いろ あお 
ざ !P 側 ( 目 分 ) 力士 の まわ し の 色 は 青 で す 。 
て が た あい て ひょう 
⑥ 手 形 相手 の まわ し を 取っ て いる か どう か を 表 
示し ます 。 
と 
19080 
か た と 
上 : 片手 だ け ま わし を 取っ て いる 
め : 両 ま わし を 取っ て いる 


NO み か た 


メー ター 表示 の 見 方 


相手 の 力士 に 技 を か けら れる と 体力 が 
減少 し て いき ます 。 体力 が 減少 する と 安 
定 度 が 回 復 し に くく な がり 、 相手 の 技 が 決 
まり や すく な り ま す 。 


相手 の 技 を 受け た り 、 自 分 で 技 を か ける 
上 き ター ー が さがり ます が 、 Y ポ タン で 
回 復 で きま す 。 気力 が 高 高い ほど に 相手 に 
技 を か け や す く な り 、 安 定 度 の 回 復 も 早 
べく な り ま す 。 また 、 気 力 が 低い と 相手 の 


技 を 受け や すく な り ま す 。 


相手 の 技 を 受け た り 、 自分 で 技 を か ける 
と メー ター が さがり ます が 、 相手 か ら 次 
れ て いる か 、 気 力 を 上 げ る と 回 復 し ます 。 
包 カ が 高い 回復 が 早く な り ま す 。 ま た 、 
定 度 が 低く な る と 相手 の 技 が 決ま りや 
PO 


じ ぶん りき し ね ん か ん 


目 分 の 力士 を 、 年 間 6 場 
所 (一 場所 ・ 15 日 間 ) 戦 
いな が ら 、 横綱 まで 脊 て 
上 げ て いく ゲー 全 びす 。 
初め て ゲー 時 
は 、 記録 する 場所 を 選 
軍配 カー ソル で あわ せ 、 
A ポ タン で 決定 し ます 。 了 
その 後 、 力士 の 四股 名 の 決定 と 、 各 パ ラメ ー ター に ポポ 
イン ト を 振り 分 け ます 。 
( 詳 し く は 、P 6 一 7 を 参照 し て くだ さい ) 


へ いせ い ご ね ん は つ ば 


ゲー ム は 、 平成 五 年 初 場 
所 より 開始 し ます 。 


1 1 1 gd コ ェ コテ 1 コ 調 だ 
ば ん づけ ] | 1 まり まま 8 

グレ イサ ヤー の カ 寺 の 番付 王 計 記紀 細 経 計 | 
に し が た ・ まえ が し ら じ ゅ うろ くま い 3 に 更 ま 間 


は 、 西方 の 前 頭 十 六 枚 上 1 紀 | 天 | 
か ら 始 まり ます 。 la に に 
10 


ひょう じ 


日 に に ち を 表示 し て いる と 
き に セレ クト ボタ ン を 押 


ほか と りく み み 


す と 、 他 の 取組 を 見 る 「、 


v と ひょう Va 
星 取り 表 を 見 る * の 設定 
が めん 


画面 に 切り 替わり ます 。 ーー ニー ニー 一 


ほか と りく み 


* 他 の 取組 を 見 る ? に する 


どう た いせ ん 


だ と ピュ ー タ ー 同 士 の 対戦 を 見 る こ と が で きま ます 


いち に ち し あい 財 か ん な が 


が 、 一 日 の 試合 時 間 が 長く な り ま す 。 


ば し ょ めい ひょう じ 
場所 名 、 日 に ち が 表 示さ 
れ た 後 、 対戦 カ 加 ト が 表 
示さ れる の で 、 相 皇 を 確 
認 し た らい よい よ 取組 で 
す 。 それ ぞ れ の 画面 を 送 
る と き は A ボ タン を 使い 
ます 。 


いち し あい お で ひょう じ か く と りく み けつ か 
一 試合 が 終わ る と 決ま り 手 が 表示 され 、 各 取組 の 結果 
が 表示 され ます 。 


1 1 


RESET 
BB 

0 

HERERE 


ひと ば し ょ ぜん と りく み 


場所 の 全 取 組 が 終わ る 


し ょ せい せき 


as その 場所 の 成績 に よ 


り 力 士 の ポー ナス ポイ ン 
ト が 与え られ 、 各 パラ メ 
ー タ ー に 振り 分 けら れる 
こと が で きま す 。 ま た 、 


ば ん づけ か じょう い 


番付 も 勝ち 越せ ば 上 位 に 


ラン キン グ さ れ 、 負 け 越す と ラン キン グ が 下がり ます 。 
さら に 、 成 績 が 良けれ ば 三 賞 を 受賞 する こと が で きま 
肝 5 


ば し ょ ひょう じ 


次 の 場所 が 表示 され た 後 
に 、 今 まで の デー タ を 記 
録 す る か ど の ) か を 選ぶ こ 
と が で きま す 。* き ろく す 
る / を 選ん だ と き は 、 そ 名 
けっ か き ろく 

こま で の 結果 を 記録 し ま 紅 線 夫 
す 。 ま た * き ろく し な い 。 了 員 3 

い ぜん ろ けっ か 


を 選ん だ と き は 、 以 前 に 記録 し た 結果 まで の デー タ と 
な り ま す 。 ・ 


さい し ょ た ち あ じ き り ょ く けっ て い 
最初 に 立会 い 時 の 気力 を 決定 し ます 。 
5 6 


気 カ メー ター ( 赤 ) が 動き 出し ます の で 、 メー ター が 


た か 


高い と き を 狙っ て 、 Y ポタ ン を 押し ます 。 


た ちあ い きり が し お 、 りき し ど ひょう 
立会 の 気力 が 決ま る と 、 塩 を 撤 い て か ら カ カ 士 が 土 依 の 
ゅ おう 


中 和 に 進み ます 。+ ポ タン を 左用 に 動か し て 仕切 の 位 


置 を 決め ます 。 
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行司 の 「 は っ け よ い / コ 
の か け 声 と と も に カ 土 が 
立会 い 、 組み 合い ます 。 

技 を 受 ( 7 た りか けた りす 
る と 気力 が 減っ て いき ま 
す 。 Y ボタ ン で 気力 を 上 
げ な が がら 、L、 R、 。X、 ンー 
A、B、 、+ ポ タン で 披 を 繰り 出し (詳し く は 、P 1821 
を 参照 し て くだ さい )、 相手 の 安定 度 を 下げ 、 土 を つか 
せま す 。 送 に 自分 の 力士 の 安定 度 が 高く な る と 相手 の 
技 を 受け た と き に 、 負け て し まい ます 。 


引前 りん 
昇進 ・ ゲ ー ム クリ ア 
M/////// mn w  U〔 大 関 ( こ な る に は 、 小 ト 結 か 


NNNNN NNNN 1 か い れ し ょ う い じょう 


ら 2 回 連続 で 2 勝 以上 
し な けれ ば な り ま せん 。 


よこ づな お お ぜ き 

民 綱 に な る に は 、 大 関 か 
か いれ ん ぞ く ゆ う 

ら 2 回 連続 優勝 ある い 

は 準 優勝 し な が な けれ し か な 


り ま せん 。 
へ いせ い に じゅ) ご 


b 20 年 (平成 二条 た っ て も 柄 革 こなれ な か 
っ た と き は 、 残念 な が ら ゲー ム オ ー バ ー と な り ま す 。 
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じ ぶん し に ん りき つぎ つぎ た お 


自分 の 力士 を ひと り 決 め 、20 人 の 力士 を 次 々 と 倒し て 
い 〈 ゲー ム で す 。 


さい し ょ じ ぶん りき し し 


最初 に 自分 の 力士 の 四股 名 、 キ ャ ラク ター (タイ プ )、 


けっ て い 


パラ メー ター を 決定 し ます 。 どん どん 勝ち 抜い て 、 目 
分 の 腕 を 試し て くだ さい 。 


ば ん づけ 


※ 番 付 や パラ 
メー ター の ア 
ッ プ は あり ま 
せん 。 


つぎ お や か た 


次 に 親方 か ら の メッ セー ジ を 聞く と 、 い よい よ 勝 ち 披 


せん は じ 


き 戦 が 始ま り ま す 。 
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り ょ く けっ | 


この ゲー ム モ ー ド で は 、 立会 い 時 に 気力 の 決定 は 行い 


う ド 


寺 


う 


エン 
> へ 
es 


対戦 する 相手 の 力士 は 、 番付 の 低い レベ ル か ら 
し 、 最後 に 横綱 が 登場 し ます 。 


自分 の 力士 が 負け た 段階 で 、 親方 か ら の メッ セー ジ と 
勝ち 抜い た 人 数 と トー タル の 対戦 時 間 が 表示 され ま 
す 。 

記録 は 、 上 位 3 人 まで が 記録 され 、 20 人 勝ち 抜い た と 
し て も 、 対 戦時 間 の 短い 力士 が 上 に ラン キン グ さ れ ま 


ょ 5 


この ゲー ム モ ー ド は 、 2 人 の プレ ー ヤ ー て 対戦 する ゲ 
ー ム で す 。 
最初 に を それぞれ の プレ ー ヤー が 親方 と な り 、 部 屋 を 持 
あま す 。 部 屋 名 を 決定 た 後 、 の 圭 の 選択 画 当 男 に 人 な リ 
あま 。 画面 が 変わ op ら 、「 目 指 せ 。 大 相撲 』 の 上 位 


に ラン キン グ さ れ て いる 力士 達 の 中 か ら 5 人 ずつ 選び 
ます 。 


和 M W 析 ツル DIw 
己 紹 誕 高 部 径 打上 硫 詞 
客 新旧 区 w 呈 


高 組 
天 邊 ナ 
山 じ 兵 
間 朋 
妻 呈 
日 | 手 
= に ヨ 


df マ 反目 稚 拓 6 Mi 党 
辿 MS 拍 MMY 占 


OUwRGN 写 上 貴 陸 
泌 パ mWE 和 ml XX 紹 


選び 方 は 、1P 側 が * 青 ? 、2P P 側が * 赤 ? の カー ソル 
と な り ま す 。+ ボ タン で 上 下 左右 に カー ソル を 動か し 
A ポ タン で カ 土 を 決定 し ます 。 5 

続 ナ て 選ん だ 力士 の 出番 を それ ぞ れ 決定 し 、 試合 を 始 
め ま す 。 

※ 試 合 操作 は 、「 自 指 せ / 大 相撲 」 モ ー ド と 同じ で す 。 


勝っ た 力士 に は 〇 が 

1 さあ 人 で 

に 対戦 相手 と 勝負 す 

中 | る こと が で きま す 。 

ーー ま りき し 

還 語 本 着 また 、 負 けた 力士 に 
馬 旨 は < が 付き ます 。 


お 


5 人 の 力士 すべ て を 倒し た プレ ー ヤ ー (親方 ) の 部 屋 


ゆう し ょ う 
が 優勝 と な り ま す 。 


1/ 


er 


ち あ じ 
聞 会 い 時 


ちあ が Ki 


まわ し 取り … 立 上 り 後 、 
そっ こう た ちあ が : 


前 
速攻 まわ し … 立 上 り 後 、 素 5 
取り 


-wemr4 
早く まわ し を 取る 。 


た ちあ が た ちあ が 。 ご あい て 


立上り 後 、 突 っ 張る 。 立上り 後 、 者 伏し て 粗 手 
に 当たる 。 


あい て と っ し ん 


立上り 後 、 相手 に 突進 し 立上り 後 、 身 を か わし て 
て も いく 移動 ス ビ ピード は 相手 を 誘い 込む 。 


だ 


表 た ち あ ad 
立会 い の と きのみ 立会 い 後 


〇 偽 | まわ し と り まわ し と り 


ロロ 


〇 〇 


束 攻 まわ し と り 迷 攻 まわ し と り 


EECILFIECJEE) 

〇 O 〇 O 〇 O O 

eo loeloe loo loo 

O | の O | の O | の WW| OoO60| @ 
~ 


は た き 込 み 


〇 
@ 〇 
〇 


けた くり けた ぐり 
* 小 兵 タイ プ の み / OX 飛 | * 小 評 タ イプ の み ハ 落 
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まわ し な し ・ 
片 ま わし 両 ま わし 


まわ し と り 


〇 O 〇 


C) 6) 


〇 
〇 O 〇 


上 手 投げ 


5 
〇 

〇 〇 
OW 


お お だ ょ ょ き 
押し -・ 押 し 出し | 寄り ・ 寄 り 切り 


〇 


@⑯ 
o ソ 


お 、 お 、 ょ 
押し (は す 押 し ) が ぶり 寄り 


〇 
〇 釘 
⑥ 


押し (の ど 輪 ) 


ど ひ ょ うき ぎわ 


(者 区 を 背 に し て ) 
うっ ちゃ り 


FE 


〇 
〇 候 
〇 
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た い い * 
体 入れ 替え 


外 掛け 
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その 一 ポタ ン に 頼ら な い ノ 

技 を か ける た め の し 、 R、 ズバ 、 ML ボタ ン を 
押す と 、 土 が 自動 的 に 組 手 と 組み 合い ます 。+ 
イス ・ ン と の 組み 合せ で 大 技 が か け られ ます が 、 

最初 の う ち は タ イミ ング が つか み に くい か も し 
れ ま せん 。 し か し 、. 情 れ て くれ ば + ポ タン と の 
組み 合せ で 、 思い通り の 技 が うま く か けら れる 
し 


He 気力 は つね に 相手 より 上 に ノ / 
会 い 時 の 気力 は と て も 重要 で す 。 も し 失敗 し 

0 し て も 、 会 い 後に 、 後ろ に 退き 

な が ら 包 アッ プ す る の も 信 江 の り と っ で す 


さん 
その 三 地道 な 努力 も 時 に は 必要 
勝ち 越せ な な く て も ボー 0 うら 
生ま 析 REREGI と 
、 強 いい 力士 に かなり ます の て 、 た えま な く 和 努力 


し 
りき し 


よん 
その 四 カ 士 の 特徴 を 見 切る 
各 力 士 は それ ぞ れ 個性 を 持っ て いま す 。 押し の 
強い 者 、 突っ 張り の 強い 者 、 り た ぐり や か わし 


じゅ うぶ ん けん きゅう 


伯 衝 生ま こ と も 勝利 へ の 道 


と りく み み けん きゅう) 


て す 。 コン ピュ ー ノー 同士 の 取 # を 見 研究 す 
る の も と て も 参考 に な り ます 。 


その 五 己 を 知る 
自分 の 力士 は 何 が 得 意 な タイ プ な の か 、 また 、 
どん な 力士 を 育て よう と し て いる の か を 知る こ 


と で す 。 そ れ に よっ て 一 基 最 適 作 埋 が 立て ら 
れ ます 。 


- その 太 技 を 組み 立て る 


と く \ 


PMP 拓 - ン を 見 つけ まし ょ 
・ そ うす る こ と で 、 長 い 取組 も 有利 に 戦え ます 。 


な な こう ば う 


その 七 土 信 際 て で の 攻防 

土 僚 際 に 追い 込ま れ て も あき ら め て は いけ ま 
サム 。 体 を 入れ 替え る こ と が で きれ ば 遂に ナ ャ て 
ンス て で す 。 ー 気 に 攻め 込み まし ょ う 。 


は ち あん て い ど ちゅ う い 


その 八 _ 安定 度 に 注意 

は と き に は 慎重 に 。 送 に 相手 
安定 度 が 下がっ て いる な ら 、 て こる 人 狙い て た 

の 
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9 1 
2 


、 し よ う ド ょ う 0 

ご 使用 上 の 注意 

] ) ご 使用 後 は A じ アダ プ ブタ を コン セン ト か ら 必 ず 抜 いて お 
いて くだ さい 。 

ら ) テレ ビ 画面 か ら で きる だ け 離 れ て ゲー ー ム を し て くだ さい 。 

3 ) 長 時 間 ゲ ー ー ム を する 時 は 、 健康 の た め 、 1 時 間 な いし 8 

時 間 こ と に 10 分 か ら 15 分 の 小 休止 を し て くだ さい 。 

精 包 機器 で す の で 、 極端 が 温度 条件 下 で の 使用 や 保 飼 お 

よび 強い ショ ッ ク を 避け て くだ さい 。 また 絶対 に 分 解 し 

な いで くだ さい 。 - 

端子 部 に 手 で 般 れ た り 、 水 に ぬ ら す な ど 、 汚さ な いよ う 

に し で くだ iu 故障 の 原因 と な り ま す 。 

B) シン ナー、 ベ ンジ ン 、 ア ルコ ー ル な どの 揮発 油 で ふか な 
いで く 定 窒 し し 

7) スー バー ファ ミコ ン に プロ ジェ クシ ョ ン テ レ ビ (スク リ 
人 

、 け ) が 生じ る た め 、 接 続 し な いで くだ さ 


4 


ヽ ー 


5 


ヽ ー ン 


コー バー つっ 三 コ ー は 任天堂 の 商標 で す 。 
ーー キー ーーー ーーーーー ョ 

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
li 使用 営業 及び 賃貸 を 禁じ ます 。 


| 


La 
' 株 式 会 社 号 力 ラ 
お 買い 上 げ の お 客 さ ま へ 
の タカ ラフ お 客 さ ま サ ービス セン ター 


まで 。 誠に あり が こう ご ざい ます 。 東和 東京 都 葛飾 区 青戸 4-19-16 
製品 に つい て お 気付 の 点 び が ご ざい まし 

た ら お 手数 で す が 、「 お 客 さ ま サ ービス 隊 (03)3B0- 320U30 
セン ター」 ま で ご 連絡 くだ さい ます よう ( 大 阪 市 中 央 区 谷町 5-6-|4( 上 町 ビル 3 階 


RIM (UB) 7B5- ヨ 1 1 
※ 電 話 受付 時 間 : 月 一 金曜 日 (除く 祝日 ) 10 時 一 17 時 


